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REGLA 1.— Campo de juego

Comprende seis puntos:

1. DIMENSIONES.

2. MODO DE MARCARLO.
3. AREA DE META.

4. AREA DE PENALTY.

5. AREA DE ESQUINA.

6. LOS MARCOS.

. DIMENSIONES.—El campo de juego serd un rec-
ingulo de una longitud de 120 metros como mdxima y
minima de 90 y de una anchura mdxima de 90 metros y mf-
fima de 45. Para partidos internacionales la longitud serd
de 110 metros como mdximo y de 100 como minimo y la
@nchura no serd superior a 73 metros ni inferior a 64. En
bdos los casos habrd de ser mayor la longitud que la

2. MODO DE MARCARLO.—EIl campo de juego se
narcard, conforme al plano, con lineas visibles, de un anche
Ho mayor a 12 centimetros y no mediante surcos en forma
e «V» de las lineas que lo limitan; las mds largas se llaman
eas de banda y las mas cortas lineas de meta. En cada
kquina del campo se colocard una banderola, cuya asta,
Jue no serd puntiaguda, tendrd una altura de 1,50 metros
jor lo menos; podra colocarse una banderola similar a cada
do del terreno, a la altura de medio campo, separada por
b menos un metro de la linea de banda. Se trazard una
ea medianera a través de la anchura del terreno. El cen-
ro del campo estard visiblemente marcado con un punto,
Irededor del'cual se trazard una circunferencia de 9,15 me-
iros de radio.

3. AREA DE META.—En cada extremidad del terreno
¥ distanciadas 5,50 metros de cada poste del marco, se
harcardn dos lineas perpendiculares a la linea de meta, que
e adentrardn en el terreno sobre una longitud de 5,50 me-
Ir0s y se unirdn en sus extremos mediante ofra linea para-
tlaala de meta. Cada uno de los espacios delimitados

bor dichas lfneas y Ia de meta se denomina drea de meta.

4. AREA DE PENALTY. — En cada extremidad del
treno ya 16,50 metros de distancia de cada poste del
arco, se trazaran dos lineas perpendiculares ala linea de
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meta, las cuales se extenderan por el interior del terrenog
una longitud de 16,50 metros y se unirdn en sus extrem
por otra linea paralela ala de meta. La superficie con
prendida entre estas lineas y la de meta se denomina rg
de penalty. En cada drea de penalty se marcard en form
visible un punto, que estard situado sobre una linea imap
naria perpendicular a la linea de meta en su centro y a di
tancia de 11 metros de ésta. Dicha senal serd el punto df
ejecucidn del penalty. Tomando como centro los punty
de penalty, se trazard al exterior de cada drea de penalj
un arco de circunferencia de 9,15 metros de radio.

5. AREA DE ESQUINA.—Con un radio de un mett)
medido desde cada banderola de esquina, se marcardn cu
tro arcos de circunferencia en la parte interior del terren

6. LOS MARCOS.—En el centro de cada linea
meta se colocardn los marcos, que estaran formados pil
dos postes verticales, equidistantes de las banderolas df
esquina, separados 7,32 metros entre si en su parte interi
y unidos en sus extremos por un larguero harizontal cujl
borde inferior estard a 2,32 metros del'suelo. La anchu
v el grueso de los postes y del larguero transversal no pdl
drd exceder de 12 centimetros. Podran ponerse redes e
ganchadas a los postes, al larguero v al suelo por detras
los marcos; debiendo estar bien sujetas y de manera quel
estorben al guardameta.

REGLA Ii, — El Balén

El balén serd esférico; su cubierta ha de ser de cue
y en su confeccién no se empleardn materiales que pueds
constituir un peligro para los jugadores. El bal6n tendd
una circunferencia de 71 centimetros como maximo y del
como minimo, y su peso, al comienzo del partido, no s
mayor de 453 gramos ni menor de 396.

REGLA IIl. — Ndmero de jugadores

El partido lo jugardn dos equipos, compuesto cit
uno, como maximo por 11 jugadores, de los cuales ol
serd guardameta. Cdalquiera de los otros jugadores ji
drd, en el curso del partido ocupar el lugar del guardameé
a condicién de advertitlo previamente al arbitro. Medii®
te convenio efectuado entre los dos equipos antes de of
pezar el partido, podrd aatorizarse a jugadores ausen®

4




para que reemplacen a los que se lesionen en el curso del-
juego, excepto en los partidos jugados bajo el reglamento
de una competicién. (Los partidos internacionales donde
tome parte una de las cuatro asociaciones britdnicas se
consideran como partidos jugados bajo el reglamento de
una competicion).

SANCION.—Si un jugador que hubiera pasado a ocu-
par el lugar de guardameta durante el partido sin avisar al
irbitro, tocase con la mano el balén dentro del drea de
penalty, se concederd un penalty a favor del bando con-
trario.

Todo jugador que abandone el terreno durante el par-
tido (salvo en caso de accidente) sin autorizacién del arbi-
tro, serd conslderado culpable de conducta incorrecta.

REGLA IV.— lUniforme de los jugadores

El jugador no podrd llevar sobre si ningan objeto peli-
Fruso para los demds jugadores. El calzado deberd reunir
as condiciones siguientes: Las tiras y los tacos serdn de
cuert o de caucho blando; los claves estardn hundidos al
ras del cuero o del caucho; las tiras serdn transversales y
planas, tendrdn por lo menos 12 milimetros de_ancho,
abarcando toda la anchura del calzado, y serdn redondea*
das en sus extremos; los tacos serdn redondos y planos; es
decir ni cdnicos ni puntiagudos, y tendrdn por lo menos
12 milimetros de didmetro. Podran llevarse combinados,; a
condicién de que el conjunto responda = las exigencias
%enerahs de la regla presente; las tiras y tacos aplicados a
assuelas y tacones no podran tener un grueso mayor de

12 milimetros. No se podrdn usar placas de metal, ni atin
recubiertas de ruero o de caucho.

Bl uniforme habitual del jugador se compone-de cami-
Seta, pantalén corto, medias y botas. El guardameta de-
bera usar colores que le distingan de los otros jugadores.

SANCION,—Todo jugador que infrinja esta regla serd
momentdneamento excluido del terreno, no siéndole per-
mitido volver a él sino después de presentarse al drbitro,
el cual se cerciorard de que el jugador se halla ya correcta-
mente equipado. El jugador sélo podrd volver al juego en
uh momento en que el g:lén haya dejado de estaren juego.
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REGLA V.— El arbitro

Se designard un arbitro para dirigir cada partidc.

a) Se cuidard de la aplicacién de las reglas del jueg
y resolverd todos los casos dudosos o en litigic. Sem
inapelables sus determinaciones sobre cuestiones de hed)
ocurridas en el curso del partide, en cuanto concierna
resultado del mismo. Sus poderes empezardn a regir end
momento de silbar el saque de salida o comienzo, y suf
cultad de imponer sanciones abarcardn a las infracciont
cometidas durante una suspensién temperal del juegol
cuando el balén esté fuera de juego. Sin embargo
abstendra de castigar aquellos casos en que de aplicar
sancidn, resultase beneficiado el bando que cometié la fal

b) Se tomara nota de las incidencias, ejercerd las fu
ciones de cronometrador y cuidara de que el partido teq
la duracion reglamentaria o convenida, anadiendo las pé
didas de tiempo motivadas por accidentes o cualquier of
causa.

c) Tendrd poder discrecional para detener el jueg
cuando se cometan infracciones de las reglas, para int
rrampir o suspender definitivamente el partido si Jo esti
necesario a causa de los elementos, intervencién de lose
pectadores o por otros motivos. En tales casos hard lleg
un informe detallado de los hechos al organismo comp
tente, en la forma y plazos determinados por los reglame
tos de la Federacién bajo cuya jurisdiccion se juegued
partido.

d) Desde el momento en que penetre'en el terrenod
juego, tendrd facultad discrecional de amonestar a tol
jugador que observe conducta incorrecta, inconveniente
proceda de modo incorrecto, pudiende impedirle toms
parte en el juego en caso de reincidencia. En tal casof
drbitro comunicard el nombre del jugador culpable al org
nismo competente, en la forma y plazos determinados it
los Reglamentos de la Federacién bajo cuya jurisdiccil
se juegue el partido.

e) No permitird que nadie, fuera de los jugadores
de los jueces de linea, penetre en el terreno de juego sinf
autorizacién.

f) Interrampird el juego si estima que algéin jugadd
ha sufrido lesién de importancia, lo hard transportar fotf
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del campo tan pronto como sea posible y reanudari el
juego inmediatamente. Si aprecia levedad en la lesién, no
interrumpird el partido hasta que el balén haya dejado de
estar en juego. El jugador que esté en condiciones de lle-
gar por si hasta la linea de meta o banda, no podri recibir
cuidados sobre el rectingulo.

g) Tendrd poder discrecional para expulsar definiti-
vamente del campo, sin advertencia previa, a todo jugador
calpable de conducta incorrecta o violenta.

k) Dard la sefial para la reanudacién del juego des-
pués de toda parada.

REGLA VI.—]Jueces de linea

Se designardn dos jueces de linea, que tendrdn la mi-
sién de indicar a reserva de lo que decida el drbitro, cuan-
do sale el bal6n fuera de juego y a qué bando corresponde
ciectuar los saques de esquina de meta o banda. Ayuda-
rin igualmente al drbitro a dirigir el encuentro, conforme a
las reglas. En caso de intervencién indebida o de conducta
incorrecta de un juez de linea, el drbitro prescindird de sus
servicios y tomara las disposiciones para el caso y para que
sea sustituido, dando cuenta del hecho sl organismo com-
petente. Los jueces de linea irdn provistes de banderines,
que facilitard el club en cuyo terreno se juegue el partido.

REGL A VII. — Duracién del partido

_El partido comprenderd dos tiempos de cuarenta y
tinco minutos cada uno, salvo acuerdo en contrario, que-
dando entendido:

_ A).—Que el drbitro podrd ainadir a- cada periodo el
tismpo que estime haya sido perdido a consecuencia de
accidente o por cualquier otro motivo.

B).—Que la duracién de cada periodo podrd ser pro-
longada, a fin de permitir la ejecucién de un penalty.

_ El descanso entre Ios dos tiempos no podrd exceder de
Cinco minutos, a menos que lo autorice el drbitro.

REGLA VIII. — Saques de‘salida

a) . Al iniciarse el partido. (Sague de comienzo).—
La eleccién de campos y del saque del comienzo se sorteard
mediante una moneda. El bando favorecido por la suerte
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tendré el derecho de escoger, bien seasu campao, o bif
efectuar el saque del comienzo.

A una senal del drbitro, el jucgo comenzard can
saque a balén parado; es decir, con an puntaipé dads
direccién al campo contrario, al balén colecado en f
en el centro del terreno. Todos los jugadores debeng
sitmados en su propio campo, y los del bande contran
anuel que efectiia el saque no podrdn acercarse a men
9,15 metros del bal6n antes de que el saque haya side
cutado. No se considerard en juego el balén hasta §
haya recorrido una distancia igual a su circunferencia.

El jugador que ejecute el saque de salida no
jugar de nuevo el balén antes de que éste haya sido jug
o tocado por otro jugador. :

b) Después de marcado un tanto.— El juego se refh
dard de la misma forma antes indicada, haciendao el sagollh
salida un jugador del bando contrario al gue marcd elti

¢) Después del descapso.—Los equipos cambiari
campo, y el saque de salida lo efectuard un jugado
bando contrario al que hizo el saqtre del comienzo.

Sancion. - En caso de infraccién de esta regla, sef
tird la salida, excepto si el jugador que hizo €l saque vt
a jugar el bal6n antes de haber sido tocado o jugadold
otro jugador; en este caso se concederd al bando con
un saque libre indirecto enel sitio en que se comel
falta. No puede ganarse un tanto directamente d
saque de salida. ;

d) Después de Ias inferrupciones temporales.—Ii8
reanudar el partido después de una parada tempordf
juego provocado por una causa no indicada en algu
las reglas, siempre que el balén no haya traspasado
linea de banda o de meta inmediatamente antes de lal
rrupcién, el drbitro dejard caer el balén a tierra en el 48
en que éste se encontraba en el momento de la pard]
se considerard en juego el balén desde el momento e
haya tocado el suelo. Siel balén puesto en juego [
arbitro traspasa una linea de banda o meta antes del§
sido tocade por un jugador, el drbitro echard nuevani
la pelota a tierra. Ningan jugador podrd jugar el
antes de que éste haya tocado el suelo. Si esta Gltims
posicién no fuese respetada, el drbitro repetira la peld
tierra.




REGLA IX.— Balén en juego o fuera de juego

El bal6n estd fuera de juego:

a) Cuando ha traspasado completamente una linea
banda o meta, ya sea por tierra o aire.

4 b) Cuando el juego hasido interrumpido por el 4r-
mitro.

El balén estd en juego en todo otro momento, desde
comienzo hasra el fin del partido, incluso en los casos
[guientes:

a) Sirebota dentro del terreno de juego después de
aber tocado al drbitro o a un juez de linea situado en el
jterior del campo.

b) Sirebota dentro del terreno de juego después de
diaber tocado un poste o larguero de los marcos o una ban-

lerola de esquina.
| ¢) Mientras no se adopte una decisién sobre una su-
iluesta infraccion de las reglas del jusgo.

REGLA X, — Tanto marcado

Salvo las excepciones previstas en las reglas del juego,
ganara un tanto cuando el balén haya traspasado total-
fente 1a linea de meta entre los postes y por debajo del
rFuem del marco sin que haya sido llevado, lanzado o
peado con Ia mano o el braze por un jugador del bando
tacante. Siel larguero del marco fuese desplazado por
fuzlquier causa en el curso del partido, el drbitro conce-
erd el tanto si, a su juicio, el balén que traspasa la linea
e meta hubiera pasado por debajo del larguero, de con-
fiinar éste en su posicion normal.
® El bando que haya marcado mayor namero de tantos,
fanard el partido; si no se ha marcado ningan tanto, o si
#mbos equipos han logrado igual ntmero de ellos, el par-
Rido se declarara empatado. D

REGL A Xl.— Fuera de juego

* Un jugador estd fuera de juego si seencuentra mas
Jeerca de la linea de meta contraria que el balén en el mo-
heito que éste sea jugado, salvo:
a) Siel jugador se encuentra en su propia mitad del
£ITeN0; tiene




b) Sientre él y la linea de meta contraria dos ad
sarios por lo menos.

c) Si el balén ha sido tocado por un adversario o
gado en dltimo lugar por él.

d) Si recibe el balén directamente de un saque§
meta, de un saque de esquina, de un saque de bandag
una pelota a tierra del drbitro.

REGLA XII. —Faltas e incorrecciones

Un jugador serd castigado si comete intencioni
mente alguna de las faltas siguientes: J

a) Dar un puntapié a un contrario, golpearle o s
sobre €l

b) Hechar la zancadilla a un contrario; es decir;
cerle caer o intentar derribarlo, bien sea valiéndose difg
pierna o agachdndose delante o detrds de él.

c) Manejar el balén; es decir, llevar, golpear, toc
impulsar el balén con la mano o el brazo. (Esta Dispi
cién no es aplicable al guardameta dentro de su pri
area de «Penalty»).

d) Empujar o sujetar a un adversario con la man
el brazo extendido. :

e) Cargar violenta o peligrosamente, o bien caff
por detrds a un contrario que no hace ebstruccién.

Esto no significa que se haya de castigar toda carg
carga estd permitida en tanto que, a juicio del drbitro, {§
leal, y efectuada cuando el bal6én esté a distancia de jif
de los jugadores interesados y que éstos persigan
mente jugar el mismo,

f) Cargar al guardamenta, excepto cuando esté
posesién del balén, estorbe a un adversarin o se encue
fuera de su drea de meta.

g) Siendo guardameta, llevar el balén; es decir, §
mds de cuatro pasos teniendo el bal6n sin hacerlo botar
el suelo. ¢

* h) Incorporarse a su bando después de empez!
partido o volver al terreno durante el juego sin presenti
al drbitro.

i) Jugar en forma que el drbitro estime peligrosa. §§

i) Ser culpable de conducta incorrrecta.
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SANCIONES

|. Fuera del drea de penalty. — Por toda infraccién

los parrafos.a, b, ¢, d y e, se concederd al bando contra-

b un saque libre directo en el sitio en que se cometié la
fta.

2. Dentro del drea de penalty.—A.—Por todainfrac-
i6n de lo dispuesto en los pdrrafos a, b, ¢, d y e, cometida
pr un jugador del bando atacante, se concedera al bando

fensor un sague libre directo en el sitio en que se co-
eti6 la falta.

La infraccién de lo dispuesto en el parrafo g, se casti-
ti con un saque libre indirecto.

B—Toda infraccién de lo dispuesto en los pdrrafos
b, ¢, d y e, cometida por un jugador del bando detfensor,
i sancionada con un penalty, siempre que el balén esté

i juego.

C.—Toda infraccién de Jo dispuesto en el pdrrafo f,
rd sancionada can un saque libre indirecto.

3. Dentro o fuera del drea de penalty.—Por toda
litaccidn de las disposiciones de los pdrrafos i, j, se con-
iderd un saque libre indirecto al equipo contrario, en el
i0oen que se cometid la falta,

4 §i el jugador infringe lo dispuesto en el pdrrafo h,
mete ademds una falta mds grave, serd castigado segiin
Bprescrito en la regla que hubiera infringido.

UN JUGADOR SERA AMONESTADO

. Si se incorpora a su equipo después de iniciado el
#tido o vuelve al terreno durante el curso del juego sin
esentarse al drbitro.

2. Siinfringe con persistencia las reglas del juega.

3. Si desaprueba, de palabra o con ademanes; un fallo
drbitro.

4. Siincurre en conducta incerrecta.

Ademds de la amonestacién, si el juego fué detenido a

Secuencia de incorreccién, serd reanudada en la forma
BUlente;




a) Sise trata de la infraccién prevista en el par
1.°: mediante pelota a tierra por el drbitro en el sitio engy
se cometi6 [a falta.

b) Sise trata de infracciones previstas en los pa
2, 3 y 4: con saque libre indirecto a favor del bande
trario en el sitio en que fué cometida la falta.

UN JUGADOR SERA EXPULSADO DEL CAMPO :

1. Sidespués de-haber sido amonestado reincidt
su conducta incorrecta. - ;

9. Siincurre en conducta viclenta, es decir, si #
de modo injurioso o grosero o a jaicio del drbitro, se
duce brutalmente.

Si se hubiera interrumpido el juego a causa delfs
pulsién de un jugador, por incorreccitn sin haberse pi
cido otra infraccion de las reglas, se reanudard aqué
diante un saque libre indirecto, concedido al bando ¢
rio en el lugar en que se cometi6 la falta.

REGLA XIIl.—Saques libres

Los saques libres se clasifican en dos categorias: ¥
que libre directo, del cual se puede ganar directameilly
tanto en contra del bando que cometié la falta, y el
libre indirecto, del cual no puede lograrse validamenij
tanto, sino cuando el balén antes de traspasar 3
haya sido jugado o tocado por un jugador distinte dej
que efectud el saque.

Cuando se va a efectuar un saque libre directo?
recto, ningiin jugador del equipo contrario puede &
marse a menos de 9,15 metros del balén antes de qutiie
esté en juego, salvo siel jugador se encuentra CoH
sobre su propia linea de meta y entre los postes del
Si algin jugador del equipo castigado se acercaaf
de 9,15 metros del baldn antes de que se haya h
saque iibre, el drbitro deberd retrasar su ejecucion
que se cumpla lo reglamentado.

No se considerard en juego el balén, hasta despd
que haya corrido una distancia igual a su circuntt
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balén debe estar parado en el momento de ejecutarse el
fque libre, v el jugador que lo efectie no podrd volver a
gar ¢l balén antes de que éste haya sido tocado o jugado
br otro jugador.

En ocasién de un saque concedido al bando defensor

su propia drea de penalty, el guardameta no podrd reci-

if ¢l balén en sus mz2nos con objeto de lanzarlo al juego:

balén ha de ser lanzado con el pié directamente al juego

8s alld del area de penalty, debiendo ser, en caso contra-
b, repetido el saque.

SANCION.—Si el jugador que ha efectuado el saque
iBre juega de nuevo el bal6n antes de que éste haya sido
Btado o jugado por otro jugador, se concedera-al bando
intrario un saque libre indirecto en el sitio en donde se
imeti6 la falta,

REGL A XIV.— «Penalty»

bl «Penalty» se tirara desde el punto de penalty, y
tes de que se ejecute, todos los jugadores, a excepcion
€l que va a ejecuiar el castige y del guardameta adver-
o, deberdn estar en el interior del campo de juego,
gro fuera del area de penalty y distanciados por lo me-

" 85 9,15 metros del punto de penalty.

| Pl gnardameta adversario deberd permanecer sobre su
#ibpia linea de meta entre los postes del marco, sin mo-
los pies hasta que se haya dado el puntapié al balén.

Bl jugador que ejecuta el castigo, debera lanzar el
#On hacia adelante y no podra volverio a jugar hasta
BPUES que haya sido focado o jugado por otro jugador.
d considerado en juego el balén tan pronto como haya
0 lanzado, es decir, que haya recorrido una distancia
fal a su circunferencia, y'se podra marcar un tanto di-
iClamente de penalty. En caso de necesidad podra pro-
garse la duracion del juego al final de la primera parte
# partide o del partido, con objeto de permitir 1a ejecn-
Bt de un penalty. En ocasién de ejecutarse un penaliy
£'a ya del tiempo reglamentario por haber sido conce-
0 2 1a terminacion de uno de los tiempos, sera valido
anfo, siéste se produce, aungue el portero hubiera
ado el balén antes de traspasar éste el marco.
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SANCION

a) Por toda infraccion eometida por el equipo def
SOr se repetird la ejecucion de penalty, sino se ha &
cado el tanto.

b) Encaso de infraccién cometida por un jugad
del bando atacanté, que no sea el mismo que ejecutt
castigo, se tirara de nuevo el penalty, si se llegd a man
el tanto.

€) Si se comete infraccion el jugador que llewl®
efecto el golpe de castigo, se concedera un saque libre
directo al equipo contrario, en el sitio que la falta
sido cometida.

REGL A XV. — Saque de banda

Cuando el balén haya traspasado en su totalidad
linea de banda ya sea por tierra o aire, sera puesfo ns
vamente en juego, lanzandolo al interior del campof
cualquier direccion desde el punto en que rebaso Ia i

por un jugador del bando contrario al del que toc
balén en dltimo lugar. E] jugador gue hace el saque,
el momento de lanzar el balén debera dar frente al canj
de juego y tener una parte cualquiera de cada pié sobrt
linea de banda o al exterior de esta linea. Debera lan

el balda por encima de su cabeza y servirse para ello#
las dos manos.

Hstara en juego el baldn tan pronto como haya st
lanzado, pero no podra ser vielto a jugar por el mish
qie hizo el saque hasta que otro jugador lo haya jugl
o tocado. No podra ganarse un tanto directamente des
saque de banda.

SANCION

a) Siel saque de banda no ha sido llevado a cil
reglamentariamente, sera efectuado de nuevo por un
gador del bando contrario. d

b) Si el jugador que hizo el saque vuelve a jugat
balén antes de que éste haya sido tocado d jugado i
otros, se concedera un saque libre indirecto a favor ¢
equipo contrario en el sitio en gne se cometio la falta
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REGLA XVI. — Sague de meta

Cuando, después de haber sido tocado en tltimo lu-
par por un jugador del bando atacante, traspase integra-
mente la linea de meta, el balén, bien sea por tierra o por
pite, por otro lado que no sea a través del marco, se colo-
Tara en un punio cualquiera de aquella mitad del area de
eta mas cercana al sitio por el que cruzd la linea y serd
anzado con el pié, directamente al juego, més alla del
irea de penalty, por un jugador del bando defensor, el cuzl
1o podra volver a jugar ¢l balon antes de que otro lo haya
ocado o jugado. El guardameta no puede recibir en sus
{manos ¢l balén en un saque de meta para lanzarlo al juego

; Sino llega el balén mas alla del area de penalty, es

decir directamente al juego, se hard de nuevo el sague.
INo podra ganarse un tanto directamente de un saque de
meta. Los jugadores del equipo opuesio al del jugador
lque hace el sague de meta, no podran acercarse a menos
Bde 9,15 metros del balon antes de que éste haya sido

SANCION.—Si el jugador gue ha hecho el saque de
Wmeta juega el balon por segunda vez mas alla del area de
‘Wpenalty antes de que lo haya tocado o jugado otro. juga-
dor, se concedera un saque libre indirecto al equipo con-
trario, en el sitio donde se cometi6 la infraccidn.

REGL A XVII.— Saque de esquina

. Cuando el balon, después de haber sido tocado en
ultimo Ingar por un jugador del bando defensor, traspasa
totalmente la linea de meta, ya sea por fierre, o bien por
2T, u otro Ingar de esta linea que no sea la parte com-
prendida entre los postes y el larguero del marce, se con-
Cederd un saque de esquina, o sea: que un jugador del
bando atacanfe lanzara el balén desde el cuarto de circulo
torrespondiente a la banderola de esquina mas cercana
al sitio por donde sali6 el balén, no pudiendo ser retirada
por ello la banderola. Podra ganarse directamente un
fanto de un saque de esquina. Los jugadores del equipo
&0 contra del cual se ejecuta un saque de esquina, no po-

ran colocarse a distancia menor de 915 metros del balon
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antes de que éste esté en juego. es decir, antes de quels

recorrido una distancia igual a su circunferencia, y

gador que ha hecho el saque no podra jugar de nues

balon sino después que éste haya sido tocado o jy
por otro jugador.

SANCION.—I1 a infraccién de esta regla se penali

con un saque libre indirecto, concedido al bando Conl

en el sitio, en que fué concedida la falta.

NOTA.—Las presentes reglas a condicion de su

petadas en un principio, pueden ser modificadas par

aplicacidn a los jugadores escolares, en lo que conciet
a) Las dimensiones del terreno.

b) Las dimensiones y peso del balon.

c) La anchura y altura de los marcos.

d) La duracién de los tiempos de juego.










