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R E G L A 1. — Campo de juego 
Comprende seis p u n t o s : 
1. D I M E N S I O N E S . 
2. M O D O D E M A R C A R L O . 
3. A R E A D E M E T A . 
4. A R E A D E P E N A L T Y . 
5. A R E A D E E S Q U I N A . 
6. L O S M A R C O S . 

1. D I M E N S I O N E S . — E l campo de iuego s e r á un rec-
angulo de u n a l o n g i t u d de 120 metros como m á x i m a y 
nínima de 90 y de u n a anchura m á x i m a de 90 metros y m i ­
m a de 45. Para par t idos in ternacionales la l o n g i t u d se rá 
e 110 metros como m á x i m o y de 100 como m í n i m o y la 
nchura no s e r á super ior a 75 metros n i inferior a 64. E n 
odos los casos h a b r á de ser m a y o r la long i tud que la 
nchura. 

2. M O D O D E M A R C A R L O . — E l c a m p ó de j u e g o se 
larcará, conforme a l p lano, con l í n e a s v is ib les , de u n ancho 
0 mayor a 12 c e n t í m e t r o s y no mediante surcos en forma 
e «V» de las l íneas que lo l imi t an ; las m á s largas se l l aman 
neas de banda y las m á s cortas l í n e a s de meta. E n cada 
¡quina del c ampo se c o l o c a r á una banderola , c u y a asta, 
ue no será punt iaguda , t e n d r á u n a a l tu ra de 1,50 metros 
or lo menos; p o d r á colocarse una bandero la s imilar a cada 
do del terreno, a l a a l tu ra de medio campo, separada por 

J menos un metro de l a l í n e a de banda . Se t r a z a r á una 
nea medianera a t r a v é s de l a anchu ra de l terreno. E l cen-
ro del campo e s t a r á v i s ib lemente marcado con un punto , 
Irededor d e r c u a l se t r a z a r á una c i rcunferenc ia de 9,15 me-
os de radio. 

3. A R E A D E M E T A . — E n cada ex t r emidad del terreno 
distanciadas 5,50 metros de c a d a poste de l marco , se 

Jarearán dos l í n e a s perpendicu la res a la l ínea de meta , que 
1 a d e n t r a r á n en el te r reno sobre u n a long i tud de 5,50 me-
•os y se u n i r á n é n sus ex t remos median te otra l ínea para ­
ba a la de meta . C a d a uno de los espacios del imi tados 
or dichas l í n e a s y l a de meta se denomina á r ea de meta . 

4. A R E A D E P E N A L T Y . — E n c a d a ex t remidad de l 
erreno y a 16,50 metros de d i s t anc ia de cada poste del 
arco, se t r a z a r á n dos l í n e a s perpendiculares a l a l í n e a de 



meta, las cuales se e x t e n d e r á n por el i n t e r i o r del terrenoe» 
una l o n g i t u d de 16,50 metros y se u n i r á n en sus extremos 
por o t ra l í n e a paralela a l a de meta. L a superficie conv 
p r e n d i d a entre estas l í neas y l a de meta se denomina árei 
de penal ty . E n cada á r e a de penal ty se m a r c a r á en forra! 
vis ible u n pun to , que e s t a r á s i tuado sobre una l í n e a imagi' 
nar ia perpendicu lar a la l ínea de meta en su cen t rd y a dis 
tancia de 11 metros de é s t a . D i c h a seña l s e r á el punto dt 
e j e c u c i ó n del penalty. T o m a n d o como centro los puntos 
de penal ty , se t r a z a r á al ex te r ior de c a d a á r e a de penaltj 
un arco de c i rcunferenc ia de 9,15 metros de radio . 

5. A R E A D E E S Q U I N A . — C o n un rad io de un metro, 
medido desde cada banderola de esquina, se m a r c a r á n cua' 
t ro arcos de c i rcunferenc ia en l a par te in te r ior del terreno 

6. L O S M A R C O S . — E n el cent ro de c a d a l ínea (k 
meta se c o l o c a r á n los marcos , que e s t a r á n formados peí 
dos postes vert icales , equidis tantes de las banderolas dt 
esquina, separados 7,32 metros entre sí en su parte interioi 
y unidos en sus extremos por u n larguero hor izontal cuyo 
borde infer ior e s t a r á a 2,32 metros del suelo . L a anchui! 
y el grueso d é l o s postes y de l larguero t ransversal no po' 
d r á exceder de 12 c e n t í m e t r o s . P o d r á n ponerse redes eiv 
gauchadas a los postes, al larguero y a l suelo por de t rás di 
los marcos; debiendo estar b i en sujetas y de manera que n« 
estorben a l guardameta . 

R E G L A I I . - E l Balón 
E l b a l ó n s e r á es fé r ico ; su cubier ta ha de ser de cuert 

y en su c o n f e c c i ó n no se e m p l e a r á n mater iales que puedac 
cons t i tu i r un peligro para los jugadores . E l b a l ó n tendfi 
una c i rcunferencia de 71 c e n t í m e t r o s como m á x i m o y de6i 
como m í n i m o , y su peso, a l comienzo de l par t ido , no serí 
mayor de 453 gramos ni menor de 396. 

R E G L A I I I . —Número de jugadores 
E l par t ido lo j u g a r á n dos equipos, compues to cad< 

uno, como m á x i m o por 11 jugadores , de los cuales uní 
se rá guardameta . C u a l q u i e r a de los otros jugadores 
d r á , en e l cu r so del pa r t ido ocupar el lugar de! guardametJ 
a c o n d i c i ó n de advert i t lo previamente a l á r b i t r o . Median' 
te convenio efectuado entre los dos equipos antes de e"1' 
pezar el par t ido , p o d r á autor izarse a jugadores ausenté 



para que reemplacen a los que se les ionen en el curso d e l -
juego, excepto en los par t idos jugados bajo el reglamento 
de una c o m p e t i c i ó n . ( L o s part idos in te rnac iona les donde 
tome parte u n a de las cua t ro asociaciones b r i t á n i c a s se 
consideran como par t idos jugados bajo e l reglamento de 
una c o m p e t i c i ó n ) . 

S A N C I O N . — S i un jugador que hub ie r a pasado a ocu ­
par el lugar de guardameta duran te el par t ido s in avisar a l 
árbitro, tocase con l a mano el Dalón dent ro del á r e a de 
penalty, se c o n c e d e r á un pena l ty a favor de l bando con­
trario. 

T o d o jugador que abandone el te r reno durante el par­
tido (salvo en caso de acc iden te ) sin a u t o r i z a c i ó n de l á r b i ­
tro, será cons iderado culpable de conduc t a incor rec ta . 

R E G L A IV. — Uniforme de los jugadores 

El jugador no p o d r á l l evar sobre sí n i n g ú n objeto pe l i ­
groso para los d e m á s jugadores . E l ca lzado d e b e r á reuni r 
las condiciones s iguientes : L a s t i ras y los tacos s e r á n de 
cuero o de caucho b lando; los c lavos e s t a r á n hund idos a l 
ras del cuero o de l caucho ; las t iras s e r á n t ransversales y 
planas, t e n d r á n por lo menos 12 m i l í m e t r o s de ancho, 
abarcando toda la anchura de l ca lzado, y s e r á n redondea­
das en sus extremos; los tacos, s e r án redondos y p lanos ; es 
decir ni c ó n i c o s n i punt iagudos , y t e n d r á n por lo menos 
12 mi l ímetros de d i á m e t r o . P o d r á n l levarse combinados , a 
condición de que el conjunto responda a las exigencias 
generales de l a regla presente; las t i ras y tacos apl icados a 
las, suelas y tacones no p o d r á n tener u n grueso mayor de 
12 mi l ímet ros . N o se p o d r á n usar p lacas de meta l , n i a ú n 
recubiertas de rue ro o de caucho . 

E l uniforme hab i tua l del j ugado r se compone-de c a m i ­
seta, p a n t a l ó n cor to , med ias y botas. E l gua rdameta de­
berá usar colores que le d i s t ingan de los otros jugadores . 

. S A M C / O N . — T o d o j ugado r que infr inja esta regla s e r á 
m o m e n t á n e a m e n t o exc lu ido de l terreno, ñ o s i é n d o l e per­
mitido volver a él s ino d e s p u é s de presentarse a l á r b i t r o , 
el cual se c e r c i o r a r á de que el jugador se ha l l a y a cor rec ta ­
mente equipado. E l j u g a d o r s ó l o p o d r á vo lver al j uego en 
nn momento en que el b a l ó n h a y a dejado de estar en juego. 



R E G L A V^— E l árbítro 

Se d e s i g n a r á un a rb i t ro para d i r ig i r c a d a par t ido . 
a ) Se c u i d a r á de la a p l i c a c i ó n de las reglas de l juegi 

y r e s o l v e r á todos ' los casos dudosos o en l i t ig io . Será 
inapelables sus determinaciones sobre cuest iones de hechi 
ocur r idas en el curso del par t ido , en cuanto concierna a 
resu l tado de l mismo. Sus poderes e m p e z a r á n a regir ene 
momento de s i lbar el saque de sa l ida o comienzo, y su fe 
c u i t a d de imponer sanciones A b a r c a r á n a las infraccione 
comet idas durante u n a s u s p e n s i ó n tempora l del juego 
c u a n d o el b a l ó n e s t é fuera de juego. S i n embargo si 
a b s t e n d r á de cast igar aquel los casos en que de aplicar 
s a n c i ó n , resul tase beneficiado el bando que c o m e t i ó la falt 

b ) Se t o m a r á nota de las inc idenc ias , e j e r c e r á las fui 
ciones de c ronomet rador 3' c u i d a r á de que el pa r t ido ten] 
la d u r a c i ó n reglamentar ia o convenida , a ñ a d i e n d o las pé 
didas de t iempo mot ivadas por acc identes o cualquier otr 
causa . 

c ) T e n d r á poder d i sc rec iona l para detener el jueg 
cuando se cometan infracciones de las reglas, para inti 
r r u m p i r o suspender def ini t ivamente el par t ido si lo estim 
necesario a causa de los elemenros, i n t e r v e n c i ó n de lose 
pectadores o por otros mot ivos . E n tales casos h a r á 11 
u n informe detal lado de los hechos a l organismo compe 
tente, en la forma y plazos determinados por los regíame» 
tos de la F e d e r a c i ó n bajo c u y a j u r i s d i c c i ó n se juegue 
par t ido . 

d ) Desde el momento en que penetre en el terrenod 
juego , t e n d r á facul tad d iscrec ional de amonestar a tod 
j u g a d o r que observe conduc ta incor rec ta , inconveniente 
proceda de modo incor rec to , pudiendo impedi r le toma 
parte en el juego en caso de re inc idenc ia . E n ta l caso 1 
arbi t ro c o m u n i c a r á el nombre del jugador cu lpable a l org! 
nismo competente , en l a forma y plazos determinados P» 
los Reglamentos de la F e d e r a c i ó n bajo c u y a jurisdicció! 
se j uegue el pa r t ido . 

e) N o p e r m i t i r á que nadie , fuera de los jugadores 
de los jueces de l ínea , penetre en el terreno de juego sin si 
a u t o r i z a c i ó n . 

f) I n t e r r u m p i r á el juego si es t ima que a l g ú n jugado 
ha suf r ido l e s ión de impor t anc ia , lo h a r á t ranspor tar fwe'1 



del campo tan pronto como sea posible y r e a n u d a r á el 
juego inmediatamente. S i aprecia l evedad en l a l e s ión , no 
interrumpirá el pa r t ido hasta que el b a l ó n h a y a dejado de 
estar en juego. E l j u g a d o r que e s t é en condic iones de l l e ­
gar por sí hasta la l í n e a de meta o banda , no p o d r á rec ib i r 
cuidados sobre el r e c t á n g u l o . 

g) T e n d r á poder d i sc rec iona l para expulsar defini t i ­
vamente del campo, sin adve r t enc i a p rev ia , a todo j u g a d o r 
culpable de c o n d u c t a i n c o r r e c t a o v io len ta . 

h) D a r á la s e ñ a l para la r e a n u d a c i ó n de l j u e g o des­
pués de toda parada. 

R E G L A V I . — Jueces de línea 
Se d e s i g n a r á n dos j ueces de l í n e a , que t e n d r á n la m i ­

sión de indicar a reserva de lo que dec ida el á r b i t r o , c u a n ­
do sale el b a l ó n fuera de juego y a q u é bando corresponde 
efectuar los saques de esquina de meta o banda . A y u d a ­
rán igualmente a l á r b i t r o a d i r ig i r e l encuent ro , conforme a 
las reglas. E n caso de i n t e r v e n c i ó n indeb ida o de conduc t a 
incorrecta de u n j u e z de l í n e a , el á r b i t r o p r e s c i n d i r á de sus 
servicios y t o m a r á las disposic iones pa ra el caso y pa ra que 
sea susti tuido, dando cuen ta del hecho al organismo c o m ­
petente. L o s jueces de l í n e a i rán provis tos de bander ines , 
que facil i tará el c l u b en c u y o terreno se juegue el pa r t ido . 

R E G L A V I I . — Duración del partido 
El par t ido c o m p r e n d e r á dos t iempos de cua ren t a y 

cinco minutos cada uno, salvo acuerdo en con t r a r io , que­
dando en tend ido : 

A) .—Que el á r b i t r o p o d r á a ñ a d i r a- cada p e r í o d o el 
tiempo que est ime h a y a sido pe rd ido a consecuencia de 
accidente o por cua lqu ie r o t ro mot ivo . 

B) .—Que la d u r a c i ó n de cada p e r í o d o p o d r á ser pro­
longada, a fin de pe rmi t i r l a e j e c u c i ó n de un pena l ty . 

El descanso entre los dos t iempos no p o d r á exceder de 
cinco minutos, a menos que lo au to r i ce el á r b i t r o . 

R E G L A V I I I . —Saques de salida 
a) . A l i n i c i a r s e e l p a r t i d o . ( S a q u e de comienzo) .— 

La elección de campos y de l saque de l comienzo se s o r t e a r á 
mediante una moneda. E l bando favorecido po r l a suerte 



t e n d r á el derecho de escoger, b ien sea su campo , o biti 
efectuar el saque de l comienzo . 

A u n a s e ñ a l d e l á r b i t r o , e l juego c o m e n z a r á coíil 
saque a b a l ó n parado; es decir , con un p u n t a i p é dadol 
d i r e c c i ó n al campo cont rar io , al b a l ó n colocado en m 
en el cen t ro del terreno. T o d o s los jugadores deben w 
s i tuados en su propio campo, y los de l bando contrari 
aque l que e f e c t ú a el saque no p o d r á n acercarse a meno 
9,15 metros del b a l ó n antes de que el saque haya sido 
c u t a d o . N o se c o n s i d e r a r á en juego el b a l ó n hasta 
h a y a recorr ido una d i s tanc ia igua l a su circunferencia. 

E l j ugador que ejecute el saque de sa l ida no po 
j u g a r de nuevo e l b a l ó n antes de que és t e haya sido juj 
o tocado por otro j u g a d o r . 

b ) D e s p v é s de m a r c a d o un tanto.— E l juego se re; 
d a r á de la misma forma antes i n d i c a d a , haciendo el saqti( 
sa l ida un jugador de l bando cont ra r io al que m a r c ó el ta 

c ) D e s p u é s d e l de scanso .—Los equipos cambiará 
campo , y el saque de salida lo e f e c t u a r á un jugador 
bando contrar io a l que h izo el s a q ü e de l comienzo. 

S a n c i ó n . - E n caso de i n f r a c c i ó n de esta regla, sen 
t i r á la sal ida, excepto si el j u g a d o r que h izo el saque vo 
a j u g a r el b a l ó n antes de haber sido tocado o jugado 
otro jugador; en este caso se c o n c e d e r á al bando contr 
u n saque l ibre ind i rec to en el s i t io en que se cometil 
fa l ta . N o puede ganarse un tanto d i rec tamente dell 
saque de sa l ida . ci 

d) D e s p u é s de l a s i n t e r r u p c i o n e s t e m p o r a l e s . - m 
reanudar el par t ido d e s p u é s de una parada temporalP 
juego provocado por una causa no i n d i c a d a en alguniB 
las reglas, s iempre que el b a l ó n no haya t r a s p a s a d o » 
l í n e a de banda o de meta inmedia tamente antes de la i » 
r r u p c i ó n , e l á r b i t r o d e j a r á caer e l b a l ó n a t i e r ra en el m: 
en que é s t e se encont raba en el momento de l a parawBi 
se c o n s i d e r a r á e n j u e g o el b a l ó n desde el momento en« 
haya tocado el suelo. S i el b a l ó n puesto en juego pe» 
arbi t ro traspasa una l í n e a de banda o meta antes deniB, 
sido tocado por u n jugador , e l á r b i t r o e c h a r á nuevanitB 
la pe lo ta a t ierra. N i n g ú n jugador p o d r á j u g a r el b i t 
antes de que és t e h a y a tocado el suelo. S i esta ú l t i m a » 
p o s i c i ó n no fuese respetada , el á r b i t r o r e p e t i r á l a P ^ m 
t i e r r a . 
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R E G L A I X . — Balón en juego o fuera de juego 
E l b a l ó n e s t á fuera de juego: 
a) C u a n d o ha traspasado completamente una l ínea 

; banda o meta , y a sea por t ier ra o a i re . 
b) Cuando el j uego ha sido in t e r rumpido po r el ar-

tro. > 
E l ba lón e s t á en juego en todo ot ro momento , desde 

comienzo hasra el fin de l pa r t ido , incluso en los casos 
guientes: 

a) S i rebota dentro del terreno d é juego d e s p u é s de 
iber tocado a l a rb i t ro o a u n juez de l í n e a s i tuado en el 

júg terior del c ampo . 
b) S i rebota dentro de l terreno de juego d e s p u é s de 

aber tocado un poste o larguero de los marcos o una ban-
¡qtK eróla de esquina. 

c) Mien t ras no se adopte una d e c i s i ó n sobre una su-
uesta in f racc ión de las reglas del juego. 

R tí G L A X. — Tanto marcado 
Salvo las excepciones previstas en las reglas de l juego, 

ganará un tanto cuando el b a l ó n h a y a traspasado total-
do tente la l ínea de meta entre los postes y por debajo del 
ntr irguero del marco s in que haya sido l levado, lanzado o 
letiBolpeado con la mano o e l brazo por un j ugado r de l bando 
áe l tacante . S i el larguero de l marco fuese desplazado por 

Bualquier causa en el curso de l par t ido , el á r b i t r o conce-
. - • e r á el tanto s i , a su j u i c i o , el b a l ó n que traspasa l a l ínea 
ral B e meta hubiera pasado por debajo del larguero, de c o n -
runiBTnuar és te en su p o s i c i ó n no rma l . 
ío • El bando que haya marcado mayor n ú m e r o de tantos, 
la ¡«anará el par t ido; s i n o se ha marcado n i n g ú n tanto , o si 
;1 s í tnbos equipos han logrado igua l n ú m e r o de ellos, el par-
radwido se d e c l a r a r á empatado. 

R E G L A X I . — Fuera de juego 
U n jugador e s t á fuera de juego si se encuen t ra m á s 

¡¡Merca de la l ínea de meta con t ra r ia que el b a l ó n en el mo-
jB^ei i to que é s t e sea j ugado , sa lvo : 

lelol a) S i el j ugado r se encuentra en su propia m i t a d del 
erreno,- tiene 



b ) S i entre él y l a l ínea de meta con t r a r i a dos advi 
sarios por lo menos . 

c) S i e l b a l ó n ha sido tocado por u n adversar io o l 
gado en ú l t i m o lugar por él . 

d ) S i recibe el b a l ó n d i rec tamente de u n saquel 
meta , de u n saque de esquina, de u n saque de banda o l 
u n a pelota a t ierra de l á r b i t r o . pi 

R E G L A X I I . —"Faifas c incorrecciones I 
U n j u g a d o r s e r á cast igado si comete intencional 

mente a lguna de las faltas s iguientes : 
a ) D a r un p u n t a p i é a u n con t ra r io , golpearle o salí 

sobre é l . 
b ) H e c h a r l a z ancad i l l a a u n cont ra r io ; es decir, I 

cerle caer o in tentar derr ibar lo , b ien sea v a l i é n d o s e del 
p ie rna o a g a c h á n d o s e delante o d e t r á s de él . er 

c ) Mane ja r el b a l ó n ; es deci r , l levar , golpear, tocal 
impu l sa r el b a l ó n con l a mano o el brazo . ( E s t a Dispol 
c i ó n no es apl icable al guardameta den t ro de su pro|l 
á r e a de « P e n a l t y » ) . 

d ) E m p u j a r o sujetar a u n adversar io con l a m a m 
el b razo ex tend ido . 

e) C a r g a r v io len ta o pel igrosamente , o bien cata 
por d e t r á s a u n con t ra r io q u é no hace © b s t r u c c i ó n . 

Es to no significa que se h a y a de cas t igar toda cargafl 
carga e s t á pe rmi t ida en tanto que, a ju ic io de l á rb i t ro , • 
l e a l , y efectuada cuando el b a l ó n e s t é a d is tanc ia de jutB 
de los jugadores interesados y que é s t o s pers igan úniil 
mente jugar el mismo. 

f) C a r g a r a l guardamenta , excepto cuando estéM 
p o s e s i ó n de l b a l ó n , es to rba a u n adversar io o se encuenfl 
fuera de s u á r e a de meta . 

g) S i endo guardameta , l l eva r e l b a l ó n ; es decir, • 
m á s de cua t ro pasos ten iendo el b a l ó n s in hacer lo bota t l 
el suelo. (J{ 

* h ) Incorporarse a su bando d e s p u é s de empezar 
pa r t ido o vo lve r a l terreno duran te el juego sin presentai 
a l á r b i t r o . 

i ) Jugar en forma que el á r b i t r o est ime peligrosa, 
j ) Ser cu lpable de c o n d u c t a incor r rec ta . 
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S A N C I O N E S 

1. F u e r a d e l á r e a de p e n a l t y . — Por t oda i n f r a c c i ó n 
los pá r r a fos a, b , c, d y e, se c o n c e d e r á a l bando cont ra-
un saque l ibre d i rec to en el s i t io en que se c o m e t i ó la 

ta. 

2. Dent ro d e l á r e a de pena l ty .—-A.—Vor t o d a i n f r a c -
3n de lo dispuesto en los p á r r a f o s a , b , c, d y e, comet ida 
ir un jugador del bando atacante, se c o n c e d e r á al bando 
fensor un saque l ibre directo en el si t io en que se c o -
stió la falta. 

La in f racc ión de lo dispuesto en el p á r r a f o g, se cas t i -
rá con un saque l ibre ind i rec to . 

B.—Toda i n f r a c c i ó n de lo d ispuesto en los p á r r a f o s 
b, c, d y e, comet ida por un j u g a d o r del bando defensor, 
a sancionada con un penal ty , s iempre que el b a l ó n e s t é 
juego. 

C .—Toda i n f r a c c i ó n de lo dispuesto en el p á r r a f o f, 
rá sancionada con un saque l ib re ind i rec to . 

3. Den t ro o f u e r a d e l á r e a de pena l ty .—Vor toda 
lani racción de las disposic iones de los p á r r a f o s i , j , se c o n -

derá un saque l ibre indi rec to a l equipo con t r a r io , en e l 
•io en que se c o m e t i ó l a falta. 

4. Si el j u g a d o r infringe lo dispuesto en el p á r r a f o h , 
mete a d e m á s u n a falta m á s grave , s e r á cast igado s e g ú n 
prescrito en la regla que hub ie r a infr ingido. 

U N J U G A D O R S E R A A M O N E S T A D O 

} • S i se incorpora a su equipo d e s p u é s de in i c i ado el 
rtido o vuelve al te r reno duran te el curso del juego sin 
esentarse al á r b i t r o . 

2. Si infringe con pers is tencia las reglas del juegp . 

3. Si desaprueba, de palabra o con ademanes; un fallo 
árbi t ro . 

izar 
ntaB 4' Si incur re en c o n d u c t a incor rec ta . 

Además de la a m o n e s t a c i ó n , s i e l juego fué detenido a 
^secuencia de i n c o r r e c c i ó n , s e r á reanudada en l a forma 
"«iente: 



a ) S i se t r a t a de l a i n f r a c c i ó n previs ta en el párd 
1. °: mediante pelota a t ierra por e l arbi t ro en e l si t io en| 
se c o m e t i ó la fa l ta . 

b) S i se t ra ta de infracciones previs tas en los párrij 
2, 3 y 4 : con saque l ib re ind i rec to a favor de l bando 
t ra r io en el si t io en que fué comet ida l a fal ta . 

U N J U G A D O R S E R A E X P U L S A D O D E L C A M P O l 

1, S i d e s p u é s de haber s ido amones tado reincidel 
s u conduc t a incor rec ta . 

2. S i i ncu r r e en c o n d u c t a v io len ta , es deci r , si a j 
de modo injurioso o grosero o a j u i c i o del a rb i t ro , se { • 
duce bru ta lmente . 

S i se hub ie ra i n t e r rumpido el jue^go a causa d e l a i 
p u l s i ó n de u n jugador , por i n c o r r e c c i ó n sin haberse p r r 
c ido otra i n f r a c c i ó n de las reglas , se r e a n u d a r á aquel 
diante u n saque l ibre ind i rec to , conced ido a l bando coíj 
r io en el lugar en que se c o m e t i ó l a fal ta. 

R E G L A XIII . -Saques libres 

L o s saques l i b re s se clasif ican en dos c a t e g o r í a s : ( 
que l ibre d i rec to , del cua l se puede ganar directament 
t an to en contra del bando que c o m e t i ó l a fal ta , y els 
Ubre ind i rec to , de l cua l no puede lograrse válidamenti 
t an to , sino cuando el b a l ó n antes de traspasar la» 
h a y a sido jugado o tocado por u n jugador d is t in to dea 
que e f e c t u ó el saque. 

C u a n d o se v a a efectuar u n saque l ibre directo o 
rec to , n i n g ú n j u g a d o r d e l equipo con t ra r io puede af 
marse a menos de 9,15 metros de l b a l ó n antes de que 
e s t é en juego , salvo si el j u g a d o r se encuen t ra coH 
sobre su propia l í n e a de meta y e n t r é los postes de l» 
S i a l g ú n jugador de l equipo cas t igado se ace rca a « 
de 9 15 metros del b a l ó n antes de que se haya hec j 
saque l ibre , e l á r b i t r o d e b e r á retrasar su e jecución • 
que se c u m p l a lo reg lamentado . 

N o se c o n s i d e r a r á en j u e g o el b a l ó n , has ta êf% 
que haya co r r ido u n a d i s t anc ia igual a su circunteri» 
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[balón debe estar parado en e l momento de ejecutarse el 
que libre, y el j u g a d o r que lo e f e c t ú e no p o d r á volver a 
jar el ba lón antes de que é s t e h a y a sido tocado o jugado 
fr otro jugador . 

En ocas ión de un saque conced ido a l bando,defensor 
su propia á r e a de penal ty , el gua rdame ta no p o d r á rec i -

p()B"el ba lón en sus manos con objeto de lanzar lo a l j u e g o : 
• b a l ó n ha de ser lanzado con el p i é d i rec tamente a l juego 

:ideBís allá del á r e a de penal ty , debiendo ser, en caso cont ra-
•>, repetido el saque. 

i a « S ^ N C / O i V . — S i el j ugador que ha efectuado el saque 
se ¡Bre juega de nuevo e l b a l ó n antes de que é s t e haya sido 

ftado o jugado por otro j ugador , se c o n c e d e r á , a l bando 
•nerario un saque l ibre ind i rec to en el s i t io en donde se 

e la lmet ió la falta. 
v m 

R E G L A X I V . — « P e n a l t y » 

E l « P e n a l t y » se t i r a r á desde e l punto de pena l ty , y 
es de que se ejecute, todos lo s jugadores , a e x c e p c i ó n 
que va a ejecutar e l cas t igo y de l gua rdame ta adver ­
so, d e b e r á n estar en e l i n t e r io r d e l campo de juego , 

• o fuera del á r e a de pena l ty y d i s t anc iados por lo me-
9,15 metros del punto de pena l ty . 

E l guardameta a d v e r s a r i o d e b e r á pe rmanecer sobre s u 
entapia l ínea de me ta entre l o s postes del m a r c o , s i n m o ­

los pies h a s t a que se h a y a dado e l p u n t a p i é a l b a l ó n . 

E l jugador que ejecuta e l cas t igo , d e b e r á l a n z a r e l 
on hacia adelante y no p o d r á v o l v e r l o a j u g a r ha s t a 
ipués que h a y a s ido tocado o jugado por o t ro jugador , 
'a considerado en juego e l b a l ó n t an pronto como h a y a 

if o lanzado, es decir , que h a y a r eco r r ido u n a d is tanc ia 
otó a l a su c i rcunferenc ia , y se p o d r á m a r c a r u n tanto d i -
Iffl tamente de penal ty . E n c a s o de neces idad p o d r á pro-
a garse i a d u r a c i ó n de l juego a l f i n a l de l a p r i m e r a parte 
lecm partid© o del par t ido , con objeto de permi t i r l a ejecu-
3ii ion de un penalty. E n o c a s i ó n de e jecutarse u n penal ty 

«era ya del t iempo r e g l a m e n t a r i o po r haber s ido conce-
s p i » a l a t e r m i n a c i ó n de uno de lo s t iempos, s e r á v á l i d o 
í f e í » a ¿ ? t 0 ' s i és te se produce, aunque e l por tero hub ie r a 

m m o el b a l ó n antes de t r a spasa r é s t e e l marco . 
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S A N C I O N 

a) Po r toda i n f r a c c i ó n comet ida por el equipo deíL 
s o r se r e p e t i r á l a e j e c u c i ó n de penal ty , s i no se h a ra 
cado el t an to . 

b) E n caso de i n f r a c c i ó n comet ida por u n jugaj 
del bando atacante , que no s e a e l mismo que ejecuta 
cas t igo, se t i r a r á de nuevo e l pena l ty , s i se l l e g ó a mar 
e l tanto. 

c) S i se comete i n f r a c c i ó n e l j u g a d o r que lleva 
efecto el golpe de cast igo, se c o n c e d e r á u n saque libtt 
directo a l equipo con t r a r io , en e l s i t io que l a fa l ta ha 
s ido comet ida . 

R E G L A X V . — Saque de banda 
C u a n d o e l b a l ó n h a y a t r a spasado en s u totalidad 

l í n e a de banda y a s e a por t i e r r a o a i re , s e r á puesto ffl 
vamente en juego, l a n z á n d o l o a l i n t e r io r de l campof 
cua lqu ie r d i r e c c i ó n desde e l punto en que r e b a s ó l a lint 
por u n jugador del bando con t r a r i o a l de l que tocó 
b a l ó n en ú l t i m o luga r . E l j u g a d o r que hace e l saque, i 
el momento de l a n z a r el b a l ó n d e b e r á da r frente a l cafflf 
de juego y tener u n a par te cua lqu i e r a de c a d a p ié sobret 
l í n e a de b a n d a o a l ex te r io r de es ta l í n e a . D e b e r á lanzi 
e l b a l ó n por encima de s u cabeza y se rv i r se p a r a ello 
l a s dos manos . 

E s t a r á en juego el b a l ó n t an pronto como, h a y a 
l a n z a d o , pero no p o d r á ser vue l to a j u g a r por el misi 
que h izo el saque has ta que otro j u g a d o r l o h a y a jugaí 
o tocado. N o p o d r á g a n a r s e un tanto di rec tamente deí 
saque de banda . 

S A N C I Ó N 

a) S i e l saque de b a n d a no h a s ido l l e v a d o a cá 
r eg l amen ta r i amen te , s e r á efectuado de nuevo por un j ' 
gador de l bando c o n t r a r í o . 

b) S í e l j ugador que h izo e l saque v u e l v e a jugarí 
b a l ó n antes de que é s t e h a y a s ido tocado d jugado p"' 
o t ros , se c o n c e d e r á u n saque l ibre ind i rec to a favor ^ 
equipo con t ra r io en e l s i t io en que se c o m e t i ó l a falta. 
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R E G L A X V I . — Saque de meta 

Cuando, d e s p u é s de haber s ido tocado en ú l t i m o l u ­
jar por un jugador de l bando a tacante , t r a spase í n t e g r a -
nente l a l í n e a de m e t a , e l b a l ó n , b ien sea po r t i e r r a o por 
aire, por otro l ado que no sea a t r a v é s del m a r c o , se c o l o ­
ará en un punto cua lqu i e r a de a q u e l l a mi t ad del á r e a de 
neta m á s ce rcana a l s i t io por e l que c r u z ó l a l í n e a y s e r á 
anzado con e l p i é , d i rectamente a l juego, m á s a l l á del 
írea de penal ty , por u n jugador del bando defensor, e l cua l 
10 podrá vo lve r a j u g a r él b a l ó n antes de que o t ro lo h a y a 
ocado o jugado. E l g u a r d a m e t a no puede rec ib i r en s u s 
manos el b a l ó n en u n saque d e m e t a p a r a l a n z a r l o a l juego 

Si no l l ega e l b a l ó n m á s a l l á de l á r e a de penal ty , es 
decir directamente a i juego, se h a r á de nuevo e l saque. 
No p o d r á ganarse u n tanto d i rec tamente de u n saque de 
meta. Los jugadores d e l equipo opuesto a l de l jugador 
que hace el saque de meta , no p o d r á n a c e r c a r s e a menos 
de 9,15 metros del b a l ó n antes de que é s t e h a y a s ido 
lanzado. 

íflW vSANC/ON. — S i e l j ugador que h a hecho e l seque de 
meta juega el b a l ó n por segunda vez m á s a l l á del á r e a de 
penalty antes de que l o h a y a tocado o jugado o t ro j u g a ­
dor, se c o n c e d e r á u n saque l i b r e ind i rec to a l equipo con­
trario, en el s i t io donde se c o m e t i ó l a i n f r a c c i ó n . 

R E G L A X V I I . —Saque de esquina 

Cuando e l b a l ó n , d e s p u é s de haber s ido tocado en 
último lugar por u n j u g a d o r de l bando defensor, t r a s p a s a 
totalmente l a l í n e a de meta , y a s e a por t i e r r e , o bien po r 
aire, u otro lugar de es ta l í n e a que no sea l a pa r te com­
prendida entre lo s postes y el l a r g u e r o del m a r c o , se con ­
cederá un saque de e squ ina , o s e a : que u n jugador del 
bando atacante l a n z a r á e l b a l ó n desde e l cuar to de c í r c u l o 
correspondiente a l a b a n d e r o l a de esqu ina m á s c e r c a n a 
al sitio por donde s a l i ó e l b a l ó n , no p u d í e n d o s e r r e t i r ada 
por ello l a bandero la . P o d r á g a n a r s e di rectamente u n 
tanto de u n saque de e squ ina . L o s jugadores de l equipo 
en contra del cua l se ejecuta u n s a q u e de esqu ina , no po­
drán colocarse a d i s t a n c i a menor de 9'15 met ros del b a l ó n 
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antes de que éste esté en juego, es decir, antes de que 
recorrido una distancia igual a su circunferencia, y el 
gador que ha hecho el saque no podrá jugar de nuev 
balón sino después que éste haya sido tocado o jug 
por otro jugador. 

S A N C I O N . — l a infracción dé esta regla se penali 
con un saque libre indirecto, concedido al bando contr 
en el sitio, en que fué concedida la falta. 

N O T A . — L a s presentes reglas a condición de ser 
petadas en un principio, pueden ser modificadas par 
aplicación a los jugadores escolares, en lo que concien 

a) Las dimensiones del terreno. 
b) Las dimensiones y peso del balón. 
c) La anchura y altura de los marcos. 
d) La duración de los tiempos de juego. 
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